Instruktion for
anvandning av karttjanst

For att hitta dit du ska kan du borja med att klicka i sokrutan och skriva in antingen
méalpunktsadressen till den avdelning du ska till (exempelvis D02) eller namnet pa
avdelningen, Oron-nisa-hals mottagning.

Nar du borjar skriva kommer forslag upp.

l—mta byggnad eller rum

Just nu soker du pa Norrlands univer

Instruktionen fortsatter pa nasta sida.
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Nar du klickar pa soktraffen kommer platsen att markeras pa kartan. Vill du ha en
tydlig vagvisning klickar du pa "Vagvisning”.

Sedan kan du antingen @ndra till den vaning du dr pa och klicka pa punkten du
startar ifran, eller s kan du klicka i rutan uppe till vanster for "Fran" for att soka pa
till exempel nagon av de stora entréerna som utgangspunkt (Sodra entrén, Vastra
entrén eller Norra entrén).
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Folj den blda linjen till din destination.

Arlinjen gré betyder det att den gar pa ett annat véningsplan. For att andra vyn till
korrekt vaning, tryck pa den lilla ikonen med hissen och pilen for att se vilken
vaning du ska dka till.

| exemplet nedan ska du aka hissen till vaning 3, genom att klicka pa den runda
ikonen sa byter den automatiskt till ratt vaningsplan.
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